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AREA DE CONOCIMIENTO

Lenguay Literatura Espafola

Geografia e Historia

Lengua Extranjera: Inglés

AMBITO TEMATICO

Disefio, implementacién y
evaluacion de secuencies
didacticas
competenciales

Proceso de ensefianza—
aprendizaje de la
Historia y geografia

El aprendizaje de lenguas
extranjeras en la sociedad
de conocimiento.

Nebrija
L Universioad

El actual curriculum oficial basado en competencias implica una nueva manera de
disefiar las secuencias didacticas, asi como también comporta cambios en su
implementacion en el aula y en la gestion de los procesos de evaluacion.

¢,Como se ensefia por competencias? ¢ Coémo se evallan las competencias?

Este TFG permitira al alumnado mejorar la ensefianza-aprendizaje basado en
competencias a partir del andlisis de secuencias didacticas y pruebas de evaluacion
de maestras de primaria en activo

¢, Realmente se tiene en cuenta la comprensién del tiempo histérico cuando se ensefia
la historia o simplemente se acumulan fechas y hechos cronol6gicamente? ¢ Se tiene
en cuenta la simultaneidad de varios acontecimientos histéricos y sus relaciones para
explicar un determinado periodo histérico o, por el contrario, se estudia de una forma
aislada, y compartimentada? Estas son algunas de las preguntas que se pueden
plantear para investigar y hacer propuestas de mejora del proceso de ensefianza—
aprendizaje de la historia y geografia.

Propuestas de TFG.

- Indagar en los aprendizajes del tiempo histérico a partir de una propuesta de
reconstruccion de la historia personal del alumnado

- Disefiar una secuencia didactica orientada a la ensefianza de la simultaneidad. Es
un trabajo que puede o0 no llegarse a experimentar en el aula.

TFG que desarrolla la tematica del aprendizaje de lenguas extranjeras en la sociedad
de conocimiento permitird que el estudiante profundice en el campo de la didactica de
la lengua extranjera integrando las competencias adquiridas en las asignaturas
optativas cursadas en la mencion de inglés vinculadas a este ambito. El TFG en esta
area se orientara hacia la opcién de investigacién y tendré el formato de articulo en
inglés. El estudio se hara a partir del andlisis de datos recogidos a la escuela durante
las practicas V, o bien del andlisis de materiales didacticos ya existentes, o bien de la
profundizacion de un tema relacionado con un concepto teérico del ambito de la
didactica de la lengua extranjera. Entre los temas sobre los cuales se puede investigar
hay que destacar los siguientes: (a) el aprendizaje de lenguas extranjeras a través de
proyectos; (b) el papel de las nuevas tecnologias y las redes sociales en el aprendizaje
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Proyectos innovadores de
educacion artistica

1. Los nifios ante las
nuevas
tecnologias de la
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de lenguas extranjeras, (c) el aprendizaje integrado de contenidos y lenguas
extranjeras, (d) los recursos audiovisuales y multimodales para aprender una lengua
extranjera, (e) el papel de la literatura en el aprendizaje de lenguas extranjeras y (f) la
competencia plurilingtie y los enfoques plurales.

La musica es un area muy interconectada con otras areas curriculares (lengua,
matematicas, plastica, etc.) y al mismo tiempo tiene un gran potencial para favorecer
el aprendizaje de cualquier materia y para trabajar valores como por ejemplo el
esfuerzo, la colaboracién, el autocontrol. ¢ Te gustaria profundizar en alguna de estas
relaciones? ¢Querrias ver como desde la educacion musical estamos educando en
valores o trabajando otras materias? ¢Te interesaria observar, disefiar y/o aplicar
algun proyecto interdisciplinario a partir de la masica?

Entendemos el arte como una forma rica y esencial de crecimiento por el individuo y
gueremos reubicar la educacién artistica en el contexto educativo. Nos interesa
investigar proyectos innovadores de educacién artistica en el &mbito de educacion
primaria que entiendan el arte como una herramienta expresiva necesaria por el
crecimiento holistica del niflo. Creemos necesario incorporar conceptos como la
creatividad y la imaginacion en el dia a dia de la escuela, alejandonos del concepto de
la plastica como un area con poco peso curricular. Los TFG se adentraran en proyectos
educativos innovadores que nos haran replantear el vinculo entre arte, escuela y
sociedad. Algunos ejemplos:

e Procesos artisticos a partir de la fotografia, cine, museos...etc

e Procesos artisticos como procesos de aprendizaje.

En este TFG disefiaremos estrategias para incorporar los procesos artisticos en la
escuela de educacion primaria como herramienta de aprendizaje. Vincularemos la
educacion artistica con otras areas, observando como la educacion artistica puede ser
una herramienta por el trabajo interdisciplinario dentro de la escuela.

1. Uno de los principales cambios que ha sufrido la llamada sociedad de la
informacion ha sido la proliferacién de artefactos para la comunicacion: Tv,
internet, moéviles, mesitas tactiles, cine. La aparicion de todos estos
dispositivos ha modificado las pautas de ocio y entretenimiento, las formas de
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2. videojuegos que relacionarse entre el grupo de iguales o, incluso, de aprendizaje dentro de las
promueven en aulas.
aprendizaje de En este TFG se pedira al estudiante que, a partir del seguimiento de los alumnos de

las matematicas un aula, investigue qué uso se hace de las nuevas tecnologias en uno de los ambitos
ya denominado: ambito de ocio, del aprendizaje o de las relaciones en el grupo de

Mateméticas e Informatica iguales. Se estudiara qué tipos de dispositivo se utilizan, como se utilizan y para que
se usan. También se analizard los efectos que tiene su utilizaciébn en el ambito
escogido

2. Se presentan dos opciones de trabajo relacionadas con el uso de videojuegos
comerciales como herramienta de aprendizaje matematico. Por un lado se
propone un estudio de las posibilidades de varios videojuegos comerciales
como herramientas de aprendizaje matematico. Una segunda propuesta de
trabajo es desarrollar y traer a la practica experiencias de aula que utilicen
videojuegos para trabajar las matematicas.

Disefio y/o aplicacion y evaluacion de propuestas de actividad fisica para contribuir a
Educacién Fisica y la salud de la infancia. Los trabajos se adecuardn a variadas posibilidades de
Educacion Fisica diversidad realizacion, como por ejemplo: jornadas de sensibilizacion de EF para grupos
heterogéneos, programas para alumnado con necesidades educativas especiales,
propuestas para combatir la obesidad infantil,....
Los profesionales de la docencia, a cualquier nivel educativo, pueden asumir tareas
de tutoria y accién tutorial, independientemente de si son tutores o no. A las
titulaciones de magisterio pero no hay ninguna asignatura que contemple esta
temética. Es importante pues ofrecer la posibilidad de profundizar en estas tareas,
Tutoria y accion tutorial a | consustanciales a la accion docente y que permitiran que los futuros maestros puedan
Orientacion Escolar primaria tener un proyecto de tutoria y/o de accion tutorial para incrementar su competencia
cuando se incorporen como docentes a un centro educativo.
De forma coherente con esta tematica se trabajaran aspectos vinculados con el
diagnéstico de las necesidades del alumnado, los procesos de coordinacion entre
etapas educativas y la necesaria orientacion y acogida de los alumnos en la transicion
entre diferentes centros.



